Teknoloji Odakli STEM Egitimi Ogrenme Senaryolari Sablonu

Senaryo Adi: Senaryonun basligi Neptiin Savunuculari: Deniz Cayirlari Koruma ve izleme Projesi

Planlama

Problem Durumu:

Ege ve Akdeniz kiyillarinda insan kaynakl faaliyetler, deniz ekosistemleri Gizerinde
ciddi kirlilik sorunlarina yol agmaktadir. Turizm, gemi tasimacihigi, balikgilik, sanayi
atiklari ve sehirsel atik sular gibi faktorler, deniz suyunun kalitesini disirmekte,
biyolojik cesitliligi tehdit etmekte ve ekosistem dengesini bozmaktadir. Bu durum,

kiyr ekosistemlerinin korunmasini ve stirdurdlebilir kullanimini zorlastirmaktadir.
Gergek Diinya
Problemi ve
Projenin Amaci

Gergek diinya problemi durumunun
genel olarak ifade edildigi bélim Amag:
Akdeniz ve Ege Denizi’'nde dogal deniz gayirlari olan ve “diinyanin akcigeri" adiyla da
bilinen neptin otu (Posidonia Oceanica) tehlike altindadir. Bu bitki popilasyonu
bogaz trafigi, trol agH ile yapilan balkgilk, endustriyel kaynakh kirlilik, deniz
araglarinin yanlis demirlemesi yiziinden giderek azalmaktadir. Bu nedenle
popilasyonun azalmasini 6nlemek ve artirilmasini saglamak amaciyla bir uyari

sistemi gelistirilerek glivenli alan olusturulmasi planlanmistir.

liskili STEAM derslerinin belirtildigi Fen -Teknoloji-Matematik-Cografya-Dil ve Edebiyat

Dersler bélim
FEN BILIMLERI
ilgili derslerdeki hangi kazanimlar e Ortam derinligi ile su dalgalarinin yayilma hizini iliskilendirir.
ilgili Kazanimlar ile iliskilendirildiginin belirtildigi e LED, fotodiyot ve fotodireng teknolojisinin kullanim alanlarini 6rneklerle

bélim aciklar.




TEKNOLOJi
Tim programlama yaplilarini iceren 6zgiin bir proje olusturur.
Farkli programlama yapilarini kullanarak karmasik problemlere ¢6ziim Uretir.
Robotik kodlama uygulamalarinda kullanilan algilayici tirlerini aciklar.
Fiziksel (gercek) ortamda devreyi olusturur.

COGRAFYA
Biyogesitliligin olusumu ve azalmasinda etkili olan faktorleri agiklar.
Madde dongitleri ve enerji akisini ekosistemin devamliligl agisindan analiz
eder.

MATEMATIK
Koordinat sistemini 6zellikleriyle tanir ve sirali ikilileri gosterir.
Gergek sayilarin islem Ozelliklerini cebirsel olarak ifade etmede analojik akil
yuritme
Baskalari tarafindan olusturulan tek nicel degiskenli veri dagilimlarina iliskin
istatistiksel sonug veya yorumlari tartisabilme
Agi Olcl birimlerini agiklayarak birbiri ile iliskilendirir
Dairenin gevre ve alan bagintilarini olusturur.

DiL VE EDEBIYAT

“Sdziin inceligi” temasinda ele alinan metinlerde okumayi yénetebilme
“Soziin inceligi” temasinda ele alinan metinlerde anlam olusturabilme
Metindeki anlatim bicimleri ve tekniklerinin islevlerini belirler.
Farkh tlirde metin yazar.

Hedef 6grencilerin bulundugu

Seviye egitim kademeleri/sinifi 8,9, 10,11, 12. siniflar
STEAM derslerinin toplam siiresi
Siire (Ders saati) 6 ders saati (6x40= 240 dakika)

Or: 80 dk. (2 ders saati)




Beceriler

21. yiizyil 4C becerilerinden
gelistirilecekler: Yaraticilik, iletisim,
Is birligi, Elestirel Diisiinme

Problem ¢6zme, analitik diisiinme, dijital ara¢ kullanimi, sosyal sorumluluk, cevresel
biling, elestirel diistinme, dijital okuryazarlik, yaratici diistinme, isbirligi, iletisim,
medya okuryazarlgi, yazili ve s6zIi anlatim, yaraticilik, girisimcilik.




Problem durumunun ve 6grenme
senaryosunun agiklandigi béliim (gercek

Yasanabilir dliinyanin en blyik problemlerden biri olan ¢evre kirliliginin ¢oziim ile
ilgili aragtirmalar yapilir. Deniz habitatinin kendini yenilemesine buyiik katkisi olan
neptin bitkisinin 6grenciler tarafindan arastiriip korumaya alma yéntemlerinin
arastirilmasi  hedeflenir. Ogrencilerden “cevre kirliligi” hakkinda arastirma

Varsa kullanilan fiziki materyaller

Genel Bakis diinya problemi, 6§renme etkinlikleri, yapmalari istenir. Sinifta bu durumla ilgili bir beyin firtinasi etkinligi yapilir. Uzman
degerlendirme, vb.) daveti ile konu ile ilgili ayrintil bilgi edinilmesi saglanir. Projeye yonelik prototip
dgrenci is birligi ile olusturulur. Ogrencilerin elde ettikleri kazanimlar Kahoot, 6z
degerlendirme formu ve rubrikler ile degerlendirilir.
Isbirlikli ~ 6§renme,  aktif égrenme,
problem temelli 6grenme, proje temelli e e S .
N GGrenme, oyun  temelli  Grenme, Oyunla's'_cilruma, Problem Temel'll O“gvrenme, A.I.<t|f Ogrer‘1me, Is birlikli Ogrenme, Proje
Ogrenme oyunlastirma, hikayelestirme vb. (Bu Temelli Ogrenme, Sunus yolu ile 6grenme yéntemleri kullanilir.
Yaklagimi béliimde yazdiginiz 6grenme
yaklasimlarinin - "O§renme  Etkinlikleri"
béliimiiyle tutarli olmasina dikkat ediniz.)
Ogretmen: Problem durumunun belirlenmesi, ¢éziim yollarinin tartisiimasi ve
s o . v kararlastirilmasi, tasarimin cgizilmesi ve prototipin tasarlanmasi asamalarinda
Odgretmen ve Odgrenciden dgrenme | ; .
. . . .| o6grencilere rehberlik eder.
Gorevler siireglerinde beklenen rollerin
tanimlandigi bolim Ogrenci: Problem durmunun belirlenmesinden prototipin sergilenmesine kadar
tim asamalarda aktif rol alir.
Etkilesimli tahta, tablet, EBA vb.
belirtildigi bélim
Araglar/ (https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/ | Bilgisayar, Arduino, etkilesimli tahta, web 2.0 araglari.
web2/index.html kaynadindan
Teknolojiler / .. ynag
yararlanilabilir).
Materyaller Derin plastik kap, akvaryum bitkileri, deniz kum ve ¢akili, deniz kabuklulari, su,

arduino, ultrasonik sensor, led, hoparlor



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/kitap/web2/index.html

Eba
Baglantilan

ilgili EBA baglantilari

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=e0ea9b9d9fddeeOb
092b6bf8ec078bec&resourceType=1&resourcelLocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=49a61c46b105f4c7
bd458f9d04aeb449&resourceType=1&resourcelLocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=8af11cf9b84f4b89b
82efa7b65b050b8&resourceType=1&resourcelocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=d019cc130ba0471e
cafc704a0fb81044&resourceType=1&resourcelocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=148966827410a2a
67969bc79f9a49d39&resourceType=1&resourcelLocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=0c5eaa3f333d6fb8
1ae22045dda5d350&resourceType=1&resourcelLocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=a4863064dcd41f7b
1bfaeb32883e6549&resourceType=1&resourcelLocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=a4863064dcd41f7b
1bfaeb32883e6549&resourceType=1&resourcelLocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=202edced8e71ea45
b47a26c41e901f75&resourceType=1&resourcelocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=4da5d2670c44a0b
065ff3b5e5d83fb61&resourceType=1&resourcelLocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceld=bf9ecdf36168ed89
4e0ef5f22cb0ae91&resourceType=1&resourcelLocation=2

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1022/index.html#/main/v
cEbaSearch/2/robotik%2520kodlama/1?pageSize=24



https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=e0ea9b9d9fddee0b092b6bf8ec078bec&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=e0ea9b9d9fddee0b092b6bf8ec078bec&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=49a61c46b105f4c7bd458f9d04aeb449&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=49a61c46b105f4c7bd458f9d04aeb449&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=8af11cf9b84f4b89b82efa7b65b050b8&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=8af11cf9b84f4b89b82efa7b65b050b8&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=d019cc130ba0471ecafc704a0fb81044&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=d019cc130ba0471ecafc704a0fb81044&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=148966827410a2a67969bc79f9a49d39&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=148966827410a2a67969bc79f9a49d39&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=0c5eaa3f333d6fb81ae22045dda5d350&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=0c5eaa3f333d6fb81ae22045dda5d350&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=a4863064dcd41f7b1bfaeb32883e6549&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=a4863064dcd41f7b1bfaeb32883e6549&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=a4863064dcd41f7b1bfaeb32883e6549&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=a4863064dcd41f7b1bfaeb32883e6549&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=202edced8e71ea45b47a26c41e901f75&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=202edced8e71ea45b47a26c41e901f75&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=4da5d2670c44a0b065ff3b5e5d83fb61&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=4da5d2670c44a0b065ff3b5e5d83fb61&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=bf9ecdf36168ed894e0ef5f22cb0ae91&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=bf9ecdf36168ed894e0ef5f22cb0ae91&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1022/index.html#/main/vcEbaSearch/2/robotik%2520kodlama/1?pageSize=24
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1022/index.html#/main/vcEbaSearch/2/robotik%2520kodlama/1?pageSize=24

Uygulama

1. Ders: Projeye Giris ve Cevresel Farkindalik Olusturma

Sure: 40 dakika Amag: Neptiin otunun 6nemi, korunmasi ve proje hakkinda
bilgilendirme.

Ogrenme Etkinlikleri:

® Giris (10 dk): Ders dncesinde 6grencilerden arastirma yapip ¢evre kirliligi
ile ilgili fotograflar getirmeleri istenir.

e Getirilen fotograflar ve 6grenci arastirmalari Gzerine konusulur. Neptin
otu ile ilgili hazirlanmis 6n degerlendirme oyunu oynanir.

e Ogretmen Canakkale’nin de icinde oldugu Ege ve Akdeniz kiyilarindaki
neptlin otunun ekosistem igin dnemi ve korunma gerekliligi tizerine bir
sunum yapar.

e Grup Calismasi (15 dk): Ogrenciler, neptiin otlarina zarar verebilecek insan
faaliyetlerini tartisir ve listeler.

e Sinif ici Tartisma (15 dk): Ogrenciler, cevreyi koruma konusundaki
duslincelerini paylasir ve 6nerilerde bulunur.

Ogrenciler tarafindan her derste
gergeklestirilecek 6grenme
etkinliklerinin agiklandigi béliim. Her
Ogrenme etkinligin altina bu etkinliklerle
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyil becerileri
aciklanmalidir. Etkinliklerde
kullanilacak teknolojilerde

tkinliklerin alt j iimelidir.
etkinliklerin altinda ifade edilmelidir Kullanilan Beceriler: Sosyal sorumluluk, cevresel biling, elestirel distinme.

Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Oyunlastirma, problem temelli 6grenme

Kullanilan Teknoloji: Akilli tahta, EBA

2. Ders: Teknolojik Céziimler ve Uyari Sistemlerinin incelenmesi
Sure: 40 dakika

Amag: Ogrencilere teknolojik uyari sistemleri ve bunlarin nasil calistigi hakkinda
bilgi verme.




Ogrenme Etkinlikleri:

e Giris (5 dk): Teknoloji kullanilarak ¢evresel tehditlere karsi hangi uyari
sistemleri tasarlanabilir?

o Uzman Daveti (25 dk): Teknolojik uyari sistemlerinin nasil calistigi hakkinda
bilgi sahibi olan bir uzman 6grencilere sunum gerceklestirir.

e Soru-Cevap (10 dk): Ogrenciler sunum sonrasi sorularini sorar.
Kullanilan Beceriler: Dijital okuryazarlik, yaratici distinme.
Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Sunus yolu ile 6grenme

Kullanilan Teknoloji: Akilli tahta

3. Ders: Matematiksel Modelleme — Mesafe ve Uyari Sistemi Hesaplamalari

Sure: 40 dakika Amag: Neptiin otlarina zarar verebilecek deniz araglarini tespit
etmek icin matematiksel modelleme yapma.

Ogrenme Etkinlikleri:

e Giris (10 dk): Ogretmen, mesafe hesaplama, hiz ve zaman iliskisi ile ilgili
temel matematiksel kavramlari hatirlatir.

e Uygulamali Calisma (20 dk): Ogrenciler, deniz araglarinin Neptiin otlarina
ne kadar yaklasabileceklerini matematiksel olarak hesaplar.

e (oziim ve Tartisma (10 dk): Ogrenciler, olusturduklari matematiksel
modelleri sunar ve sistemin dogrulugunu tartisir.

Kullanilan Beceriler: Problem ¢6zme, analitik diisinme, dijital arag¢ kullanimi.
Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Problem temelli 6grenme, aktif 6grenme.

Kullanilan Teknolojiler: Akilli tahta, bilgisayar.




4. Ders: Uyari Sisteminin Prototip Tasarimi

Surre: 40 dakika Amag: Uyari sisteminin teknolojik ve matematiksel altyapisini
temel alarak bir prototip tasarlama.

Ogrenme Etkinlikleri:
e Giris (5 dk): Ogretmen, prototip tasarimi siirecini ve kullanilacak
teknolojileri tanitir.
e Grup Calismasi (30 dk): Ogrenciler gruplar halinde Neptiin otlarina zarar

verebilecek araclari tespit eden bir uyari sistemi prototipi tasarlar.
o Sunum (5 dk): Gruplar, tasarimlarini sinifa sunar ve geribildirim alr.

Kullanilan Beceriler: Yaraticilik, girisimcilik, is birligi.
Kullanilan Ogretim Yaklasimi: Proje temelli grenme, is birlikli 5grenme.

Kullanilan Teknolojiler: Akilli tahta, bilgisayar, arduino ve sensorler.

5. Ders: Tirk Dili ve Edebiyati — Projenin Raporlanmasi ve Sunumu

Sire: 40 dakika Amac: Projenin raporlanmasi, yazili ve sozli sunum teknikleri
Uzerinde calismak.

Ogrenme Etkinlikleri:

e Giris (10 dk): Ogretmen, proje raporu ve sunum teknikleri tizerine kisa bir
anlatim yapar.

e Rapor Yazimi (20 dk): Ogrenciler, proje siireci ve sonuglarini iceren kisa bir
rapor yazarlar.

® S50zIG Sunum (10 dk): Gruplar projelerini sinifa sunar ve geribildirim alir.

Kullanilan Beceriler: iletisim, medya okuryazarligi, yazili ve sézlii anlatim.

Kullanilan Ogretim Yaklasimi: is birlikli 6grenme, sunus yoluyla 6grenme




Kullanilan Teknolojiler: Akilli tahta, bilgisayar, sunum teknolojileri.

6. Ders: Projenin Sonuglandirilmasi ve Degerlendirme
Sire: 40 dakika

Amac: Projenin genel bir degerlendirmesi yapilir, sonuclar ve gelecekteki projeler
icin fikirler gelistirilir.

Ogrenme Etkinlikleri:

e Giris (5 dk): Ogretmen, projenin 6zetini yapar ve degerlendirme siirecini
aciklar.

e Gruplar Arasi Degerlendirme (25 dk): Ogrenciler, diger gruplarin projelerini
degerlendirir ve glicli/eksik yonlerini tartisir.

e Sonug ve Kapanis (10 dk): Ogretmen, projenin genel ciktilari izerine
konusur ve gelecekteki projelere dair égrenci 6nerilerini alir. ilk ders
kullanilan degerlendirme uygulamasi son degerlendirme oyunu olarak
uygulamasi tekrar kullanilir.

Kullanilan Beceriler: Degerlendirme, is birligi, elestirel dlisinme.

Kullanilan Ogretim Yaklasimi: Proje temelli 6grenme, is birlikli 6grenme,
oyunlastirma.

Kullanilan Teknolojiler: Akilli tahta, bilgisayar, maketler, hazirlanan sunumlar

Degerlendirme

Ogrencilerin 6§renme siireglerinin
degerlendirme g¢alismalari ile ilgili
bilgi verilen bélim

Proje degerlendirme 6lgegi

Neptiin Otu Projesi Degerlendirme Rubrigi

Kriterler Miikemmel (4) iyi (3) Gelistirilmeli Zayif (1)
(2)




Arastirma
Problemi
ve Hedefler

Literatiir
Taramasi
ve Arka
Plan

Yontem ve
Teknikler

Arastirma
problemi net,
0zgln ve acik bir
sekilde ifade
edilmis. Proje
hedefleri belirgin
ve gergekgi.

Literatdr
taramasi
kapsamli, glincel
kaynaklar
kullaniimis,
projenin 6nemini
ve arka planini
net bir sekilde
acikhyor.

Proje yontemleri
acik,
uygulanabilir ve
uygun.
Teknolojik
¢Ozlmler etkili
bir sekilde
kullaniimis.

Arastirma
problemi iyi
tanimlanmus,
ancak daha agik
olabilirdi.
Hedefler
genellikle
gercekgei ve
ulasilabilir.

Literatur
taramasi yeterli,
ancak baz
kaynaklar
giincel
olmayabilir.
Arka plan iyi
actklanmis.

Yontemler iyi
planlanmis,
uygulanabilir,
ancak baz
gelistirmeler
yapilabilir.
Teknolojik
cozlimler
yeterince etkili.

Arastirma
problemi
belirsiz veya
eksik.
Hedefler bazi
yonlerden

gercekei degil.

Literatur
taramasi
yetersiz veya
glincel degil.
Arka plan net
degil ya da
eksik
actklanmis.

Yontemler
yeterince acik
degil ya da
uygulanabilir
degil.
Teknolojik
¢Ozlimler
yetersiz veya
etkisiz.

Arastirma
problemi
anlasiimaz.
Hedefler
belirgin
degil ya da
gercekei
degil.

Literatir
taramasi
yok ya da
cok sinirl.
Arka plan
belirsiz
veya hatall.

Yontemler
belirsiz,
uygulanam
az veya
hatall.
Teknolojik
¢Ozlimler
kullaniima
mis.




Ogrenci
Katilimi ve
isbirligi

21. Yiizyil
Becerileri
Entegrasyo
nu

Ciktilar ve
Sonuglar

Yaraticilik
ve
Ozgiinliik

Proje etkinlikleri,
ogrenci
katilimini yiksek
diizeyde tesvik
ediyor. isbirligi
ve takim
¢alismasi cok iyi
saglanmis.

Proje, elestirel
dislinme,
problem ¢dézme,
isbirligi, iletisim
ve dijital
becerileri cok iyi
sekilde entegre
ediyor.

Projenin ciktilari
net, bilimsel,
teknolojik ve
toplumsal agidan
etkili. Beklenen
sonuglar basarili
bir sekilde elde
edilmis.

Proje ¢cok
yaratici, 6zglin
fikirler iceriyor
ve yenilikgi bir
¢6zUm sunuyor.

Ogrenci katilimi
tesvik edilmis,
isbirligi yeterli
diizeyde.

Proje, cogu 21.
ylzyil becerisini
iyi bir sekilde
iceriyor.

Ciktilar
genellikle etkili,
ancak baz
eksiklikler
mevcut.
Beklenen
sonuclarin ¢cogu
elde edilmis.

Proje yaratici,
ancak 6zgunlik
sinirli. Cozim
etkili.

Ogrenci
katithmi sinirl.
isbirligi zayif.

Proje, sinirh
sayida 21.
yuzyil becerisi
iceriyor.

Ciktilar sinirli,
beklenen
sonuglar
kismen elde
edilebilmis.

Proje dislik
diizeyde
yaraticilik ve
ozglinlik
iceriyor.

Ogrenci
katihmi yok
veya ¢ok
az. Isbirligi
saglanmam
Is.

Proje, 21.
ylzyil
becerilerini
yeterince
icermiyor.

Ciktilar ve
sonuclar
belirsiz,
beklenen
sonuclar
elde
edilmemis.

Proje
yaraticl
degil,
0zglin bir
katki
sunmuyor.




Sunum ve Proje sunumu Sunum etkili, Sunum zayif Sunum ve

Raporlama cok etkili, acik ve ancak bazi organize raporlama
iyi organize kisimlar daha iyi edilmis, yetersiz ve
edilmis. organize raporlama anlasiimaz.
Raporlama edilebilir. eksik veya
eksiksiz ve Raporlama belirsiz.
anlasilir. genelde yeterli.

Degerlendirme Olgegi

28-32 Puan: Mikemmel
22-27 Puan: lyi

15-21 Puan: Gelistirilmeli
8-14 Puan: Zayif

Proje Oz Degerlendirme Formu
Ad Soyad: Tarih: Proje Adi:

Asagidaki sorulari 1 (hi¢ katilmadim) ile 4 (tamamen katildim) arasinda bir dlgekle
degerlendiriniz. Litfen dirust ve icten bir sekilde cevaplayiniz.

Degerlendirme Sorulari

1. Proje hedeflerini anladim ve bu hedeflere ulasmak icin
cahistim.

2. Grup calismasina aktif olarak katildim ve katki sagladim.




3. Proje siirecinde arastirma ve veri toplama asamalarina
katildim.

4. Problemleri ¢6zmek icin yaratici fikirler sundum.

5. Proje siirecinde teknolojiyi etkili bir sekilde kullandim.

6. Zamani etkin kullanarak projeyi zamaninda tamamlamaya
calistim.

7. Baskalarinin fikirlerine saygi gosterdim ve isbirligi yaptim.

8. Proje sonuclarini sunma ve raporlama konusunda aktif rol
aldim.

9. Projeden 6grenmeyi planladigim seyleri 6grendim.

10. Bu projeye olan genel katilimim ve katkimin yeterli
oldugunu distiniiyorum.

Aciklamalar




1. Proje siirecinde en ¢ok zorlandiginiz alan nedir?

2. Proje siirecinde en basarili oldugunuzu disiindiigiiniiz alan nedir?

3. Bir sonraki projede neleri farkh yapardiniz?

4. Bu projeden hangi becerileri gelistirdiniz?

5. Projenin sizin igin en degerli yonii neydi?




EEEND ‘

https://tudav.org/aktif-projeler/denizlerin-geleceqi-deniz-cayirlari/

https://en.wikipedia.org/wiki/Posidonia oceanica

https://evrimagaci.org/neptun-nedir-neptun-hakkinda-neler-biliyoruz-11471

Yararlanilan web sitelerine referans | https://tr.euronews.com/qgreen/2021/06/01/dunyan-n-akcigeri-neptun-otu-
verilen béliim agactan-daha-fazla-karbondioksit-depolayan-mavi-karbon-ekosis

ilgili
Kaynaklar

https://www.wwf.org.tr/kesfet/denizler/deniz cayirlari/

https://akdenizkoruma.orgq.tr/tr/calismalarimiz/denizel-turler/b/deniz-cayirlari

https://scientix.eba.qov.tr/kitaplar/

Cirik, S. Akcali, B. 2013. Distribution of Posidonia oceanica (L.) Delile in the Sea
of Marmara. Aktan, Y., Aysel, V. (Eds.) First National Workshop on Posidonia
oceanica (L.) Delile on the Coasts of Turkey. Published by Turkish Marine
Research Foundation, istanbul, Turkey. Publication Number: 39. pp: 37-47.

Yararlanilan bilimsel kaynaklara referans | Cinar, M.E. 2013. Polychaetes (Annelida: Polychaeta) associated with Posidonia
Kaynakga verilen bélim oceanica (L.) Delile along the coasts of Turkey and Northern Cyprus. Turkey.
Aktan, Y., Aysel, V. (Eds.) First National Workshop on Posidonia oceanica (L.)
Delile on the Coasts of Turkey. Published by Turkish Marine Research
Foundation, istanbul, Turkey. Publication Number: 39. pp: 77-95.
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https://evrimagaci.org/neptun-nedir-neptun-hakkinda-neler-biliyoruz-11471
https://tr.euronews.com/green/2021/06/01/dunyan-n-akcigeri-neptun-otu-agactan-daha-fazla-karbondioksit-depolayan-mavi-karbon-ekosis
https://tr.euronews.com/green/2021/06/01/dunyan-n-akcigeri-neptun-otu-agactan-daha-fazla-karbondioksit-depolayan-mavi-karbon-ekosis
https://www.wwf.org.tr/kesfet/denizler/deniz_cayirlari/
https://akdenizkoruma.org.tr/tr/calismalarimiz/denizel-turler/b/deniz-cayirlari
https://scientix.eba.gov.tr/kitaplar/
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