Teknoloji Odakli STEM Egitimi Ogrenme Senaryolar Sablonu

Senaryo Senaryonun bashgi Givenli Soba
Adi:

Planlama

Problem Durumu: Elektrikli sobalarinin kullanimi kolay olmasina ragmen bazi glivenlik
onlemlerinin vyetersizligi nedeniyle cok fazla kaza yasanabilmektedir. Bu kazalar
Gergek dinya problemi durumunun | sonucunda yanginlar ¢ikmakta, c¢ikan yanginlarda bircok can ve mal kaybi

Gerg¢ek Diinya . R : . . T ) .
Problemi ve genel olarak ifade edildigi bélim yasanabilmektedir. Elektrikli sobalarda glvenlik dnlemleri arttirildiginda yasanabilecek
Projenin olumsuzluklar azaltilir.

Amaci Amag: Elektrikli sobalarin daha glivenilir bir sekilde kullaniminin saglanmasina yonelik bir
tasarim gelistirilmesi amaclanmaktadir. Bu tasarim sayesinde elektrik sobalarinin glivenlik
onlemleri arttirilacak, bu sayede yasanabilecek olumsuzluklarin éniine gecilebilecektir.

lliskili STEAM derslerinin belirtildigi Fen Bilimleri, Matematik, Bilisim Teknolojileri, Teknoloji ve Tasarim, Sosyal Bilgileri

Dersler béliim
Fen Bilimleri
1. Isive sicakhk kavramlarini karsilastirabilme
2. Sicakligi farkl olan sivilarin karistiriimasi sonucu isi aligverisi olduguna yonelik bilimsel

¢ikarim yapabilme
3. Maddenin isi etkisiyle hal degistirebilecegini bilimsel gézleme dayali tahmin edebilme
ilgili ilgili derslerdeki hangi 4. s etkisiyle maddelerin genlesip bizlilecegine yonelik bilimsel gozleme dayali tahmin
kazanimlar ile edebilme
Kazanimlar

5. Elektrik enerjisinin dontstlgu enerjileri siniflandirabilme
6. Elektrik enerjisinin i1si, 151k, ses veya hareket enerjisine donlslimiine yonelik bir model
olusturabilme

iliskilendirildiginin belirtildigi
bélim

Matematik

1. Standart olmayan uygun 6l¢cme araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacagi
kiitlenin 6l¢lim sonuglarini tahmin edebilme

2. Standart uzunluk ve kitle 6l¢me araglarinin ve birimlerinin gerekliligini yansitabilme

3. Standart uzunluk ve kiitle 6l¢l birimleri cinsinden uzunluklari ve kiitleleri tahmin
edebilme

4. Uzunluk ve kiitle birimleri arasindaki iliskileri kullanarak bu birimleri kendi icerisinde
¢ozlimleyebilme

5. Uzunluk ve kitle birimlerinin kendi igerisindeki donistimlerini yorumlayabilme




Bilisim Teknolojileri

NoubkswnNE

Gunluk hayatta karsilastigi problemlere ¢6ziim 6nerileri getirir.

Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢ozer.

Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tirlerini aciklar.
Problem ¢6zme sirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
Verilen bir problemi analiz eder.

Algoritma kavramini agiklar.

Bir problemin ¢6zlUm igin algoritma gelistirir.

Teknoloji Tasarim

1. Gunluk hayatta karsilasilan bir sorun, ihtiyac veya gerceklestirebilecegi hayalini
“tasarim problemi” seklinde ifade eder.

2. Belirledigi probleme yonelik gelistirdigi ¢6zim Onerisini paylasir.

3. Tasarim slirecinin arastirma basamaklarini séyler.

4. Tasarim olusturulurken kullanici, malzeme, uygulama ve ¢evre faktorlerinin Gnemini
aciklar.

5. Tasarim Urunlerinin Gretim slireglerini aciklar.

6. Taslak, model, maket ve prototip kavramlarini 6rnekleyerek aciklar.

7. Tasarimi degerlendirdikten sonra elde ettigi verilerden hareketle tasarimini yeniden
yapilandirir.

8. Tasarimini kullaniciya ulastirmak Gzere tanitim ve pazarlama imkanlarini
degerlendirir.
Miihendislik

1. Mihendislik ve tasarim iliskisini ifade eder.

2. GCevresindeki trinleri miihendislik ve tasarim kavramlari agisindan iligskilendirir.

3. Mihendislik tasarim sirecindeki sinirliliklari degerlendirir.

4. Muhendislik tasarim siirecini kullanarak bir Griin tasarlar

Sosyal Bilgiler

1. Teknolojik gelismelerin toplum hayatina etkilerini tartisabilme

2. Teknolojik trlnlerin bilingli kullaniminin énemine iliskin Griin olusturabilme

3. Vatandaslik haklarinin kullaniminda dijitallesme ve teknolojik gelismelerin etkilerini
sorgulayabilme

4. Tasarladigl bir Grln icin yatirim ve pazarlama proje 6nerisi hazirlayabilme

5. Bir Urlin veya fikrin telif ve patent siirecleriyle ilgili bilgi toplayabilme

6. Toplumsal hayatta karsilasabilecegi bir probleme yoénelik bilimsel sorgulama

yapabilme




Hedef égrencilerin bulundugu

Seviye 5, 6, 7. ve 8. Siniflar
egitim kademeleri/sinifi
4 Ders saati
Siire STEAM derslerinin toplam siiresi (Ders 160 dakika
saati)
is birligi: Ogrenciler grup olarak calisacaklari icin hem fikir alisverisinde hem de
projenin prototipini yaparken Ogrenciler aralarinda gorev dagilimi yaparak
kendilerine verilen goérevleri is birligi icinde yerine getirir.
iletisim: Grup icerisinde herkes etkili iletisim kurarak birbirlerinin fikirlerine énem
verirler.
Yaraticihk: Ogrenciler verilen probleme dayali 6grenme senaryosunu dikkatli
okuyarak kendilerince olasi problem durumlarini belirleyerek fikir alisverisinde
21. yiizyll 4C becerilerinden bulunurlar ve en uygun ¢6zim 6nerisini‘n. prototip ¢izimini yaparak atik
. o L malzemelerden olusan tasarimlarini gerceklestirirler.
Beceriler gelistirilecekler: Yaraticilik, lletisim,

Isbirligi, Elestirel Diisiinme

Elestirel Disiinme: Elektrik soba kullanimi ile yasanabilecek sorunlari grup icinde
paylasirlar. Hayatlarini nasil kolaylastirabileceklerine yoénelik getirdikleri ¢6zim
yollarina elestirel bakis acisiyla yaklasarak ¢oziimiin olasi zayif yonlerini tanimlar,
kararlarini saglam mantik temelleri izerine olusturmaya calisirlar.




Ogrencilere elektrikli soba kaynakli yanginlar ile ilgili haberler okutularak ve
izlettirilerek farkindalik olusturulmasi saglanir. Ogrencilerle elektrikli soba
kullanimindan kaynaklanan sorunlar lizerine beyin firtinasi yapilarak problemin
¢6zUm onerilerine yonelik akilli tahta ve bilgisayarlarda literatiir taramasi yaptirilr.
Beyin firtinasi neticesinde ortaya c¢ikan ¢6zim Onerileri degerlendirilerek en
uygulanabilir ¢dziim 6nerisi oy birligi ile segilir. Ogrencilerden hazirlanacak projenin
taslak ¢izimlerini olusturmalari istenir. Taslak gizimlerden kullanilacak olan ¢izim
akran degerlendirilmesi ile tespit edilir. Olusturulacak prototip icin malzeme listesi
olusturulup paylasimi yapilir. Edinilen malzemeler kullanilarak prototip 6grenciler
tarafindan yapilir. Bu sayede akran 6grenimi saglanmis olur. Ortaya gikan prototipin
sunumu gonulli 6grenciler tarafindan yapilir. Sunumlarin ardindan degerlendirme
tartismalari yapilir. Geri donitler degerlendirilir.

Bu calismada, bili/ kodlama setine bagl mesafe sensori, zil (buzzer), led lamba
kullanilacaktir. Canh veya cansiz herhangi bir varlik elektrikli sobaya yaklastiginda,
elektrikli soba 1sik ve ses ile kullaniciyr uyaracaktir.

Problem  durumunun ve Gdgrenme
senaryosunun agiklandigi béliim (gergek
diinya problemi, 6grenme etkinlikleri,
degerlendirme, vb.)

Genel Bakig




Is birlikli é§renme, aktif 6drenme,
problem temelli 6grenme, proje temelli

Is birlikli Ogrenme: Ogrenciler yapacaklari proje ¢alismasinda tasarimin prototipini
birlikte yaparak yardimlasarak calisirlar.

éGrenme, oyun temelli  6G§renme, | Problem Temelli Ogrenme: Her gruba dagitilan 6rnek durum Uzerinden elektrikli
Ogrenme oyunlastirma, hikdyelestirme vb. (Bu| sobanin olumsuz etkilerinin azaltilmasi (izerine ¢alisarak arastirma yaparak ¢ézimler
Yaklagimi béliimde yazdiginiz  6grenme gelistirirler. Bu sayede problem ¢6zme becerilerini gelistirirler.
yaklasimlarinin  "Odrenme  Etkinlikleri" | Proje Temelli Ogrenme: Elektrikli sobanin olumsuz etkilerinin azaltiimasi igin ¢dziim
béliimiiyle tutarli olmasina dikkat ediniz.) | yollari ararken somut Urinler ortaya koyar. Grup bireyleri prototip cizimlerini
gruplarina anlatirlar ve en uygun prototip segilir. Nesneleri algilayabilen bir sistem
tasarlanir. Bunlar sayesinde problem ¢6zme ve karar verme yetenegi kazanirlar.
Ogretmen:
Bu projede 6gretmenlerin gérevi projenin tasarimi ve planlanmasi asamasinda
ogrencilere rehberlik ederek ekip calismasini ve etkili iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Ogretmen &grenciler arasinda etkili iletisimi tesvik
ederek takim galismasi becerilerini gelistirmesine yardimci olur.
Ogretmen dgrencilere uygun teknolojik araclari secme kullanma ve entegre etme
konusunda yardimci olur ve 6grencilere glvenli calisma ortami saglar.
Ogretmen ve OGdrenciden  6§renme
Gorevler stireclerinde beklenen rollerin | Ogrenci:
tanimlandigi bélim Bu projede 6grenciler proje secimi ve belirlemede etkili rol alir. Proje konusuyla ilgili
arastirmalar yapar kaynaklari inceler ve gerekli bilgileri toplar. Projenin genel
tasarimini yapar. Gerekli teknolojik araglari secer ve kullanir, projelerini dijital
unsurlari eklerler. Prototipin tasarlanmasinda etkin rol alirlar. Proje siirecini
degerlendirip basarilari ve zorluklari gozden gegirirler.
Araglar/ Etkilesimli  tahta, tablet, EBAvb. Etkilesimli tahta, tablet, EBA, kodlama egitim portali
Teknolojiler belirtildigi béliim kaynagindan
yararlanilabilir.
Materyaller Varsa kullanilan fiziki materyaller ; _If_il:;glk()lillii(;t;a;j Aleti (1 adet)
3. USB Kablo (1adet)
4. USB Gilg Modill (1 adet)
5. Mesafe Algilayici (1 adet)
6. Zil Moduliu (1 adet)
7. Led Lamba (1adet)
8. Yapi Tasi Levhasi (1 Adet - Blylik)




10.

Plastik cubuk (mesafe algilayicisi kablosunun uzunlugunda)
Hamur Yapistirici (yeteri kadar)

Eba
Baglantilan

ilgili EBA baglantilari

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1031/index.html#/main/
curriculumContent/eba/5/27daeb5a6a34d19c?curriD=549216955d1ab40593448
f25b6aafc91&type=9&backiD=-1 Erisim Tarihi:01/12/2024

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1031/index.html#/main/
curriculumContent/eba/8/feny?currlD=6f0d0fe4fb7719ceca2f29d74ac25493&ty
pe=9&backID=-1 Erisim Tarihi:01/12/2024



https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1031/index.html#/main/curriculumContent/eba/5/27daeb5a6a34d19c?currID=549216955d1ab40593448f25b6aafc91&type=9&backID=-1
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1031/index.html#/main/curriculumContent/eba/5/27daeb5a6a34d19c?currID=549216955d1ab40593448f25b6aafc91&type=9&backID=-1
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1031/index.html#/main/curriculumContent/eba/5/27daeb5a6a34d19c?currID=549216955d1ab40593448f25b6aafc91&type=9&backID=-1
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1031/index.html#/main/curriculumContent/eba/8/feny?currID=6f0d0fe4fb7719ceca2f29d74ac25493&type=9&backID=-1
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1031/index.html#/main/curriculumContent/eba/8/feny?currID=6f0d0fe4fb7719ceca2f29d74ac25493&type=9&backID=-1
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1031/index.html#/main/curriculumContent/eba/8/feny?currID=6f0d0fe4fb7719ceca2f29d74ac25493&type=9&backID=-1

Uygulama

1.Ders (40 Dakika): Elektrik enerjisinin dénisimi, 1s1 enerjisi vb. videolar EBA
platformu lzerinden dgrencilere izlettirilir. Ogrencilerin pedagojik durumlar goz
onlinde bulundurularak elektrik sobasinin olusturabilecegi olumsuzluklarin neler
olabilecegi, olumsuzluklarin yasanmamasi icin ¢6ziim onerileri ile ilgili beyin firtinasi
yaptiriir. Bu sorunlarin ¢éziimiine yonelik etkilesimli tahta ve bilgisayarlarda
literatlr taramasi yaptirihr.

Kullanilan Beceriler: Beyin firtinasi, iletisim, yaraticilik Kullanilan
Ogrenme Yaklasimi: Problem temelli 8grenme Kullanilan Teknolojiler:
Etkilesimli tahta, Bilgisayar

2.Ders (40 Dakika): Beyin firtinasi neticesinde ortaya ¢ikan ¢6ziim Onerileri
degerlendirilerek en uygulanabilir ¢céziim dnerisi oy birligi ile secilir. Ogrencilerden

Ogrenciler tarafindan her derste hazirlanacak projenin taslak gizimlerini olusturmalari istenir. Prototip icin malzeme
gerceklestirilecek 6grenme listesi olusturulup paylasimi yapilr.
etkinliklerinin agiklandigi bélim.
Ogrenme Her etkinligin altina bu etkinliklerle Kullanilan Beceriler: iletisim, yaraticilik, elestirel diisiinme
Etkinlikleri gelistirilecek 21. Yiizyil becerileri Kullanilan Ogrenme Yaklasimi: Proje Temelli 6grenme, Probleme dayali 8grenme,
aciklanmaldir. Etkinliklerde sorgulama temelli 6grenme
kullanilacak teknolojilerde Kullanilan Teknolojiler: Etkilesimli tahta, Bilgisayar
etkinliklerin altinda ifade
edilmelidir. 3.Ders (40 dakika): Secilen ¢6zim yoluna yonelik 6gretmen rehberliginde bilisim

teknolojileri sinifinda bilim seti kullanilarak tasarimin prototipleri olusturulur.

Kullanilan Beceriler: is birligi, iletisim, yaraticilik

Kullanilan Ogrenme Yaklasimlari: Proje temelli 6grenme, Probleme dayali
0grenme, sorgulama temelli 6grenme

Kullanilan Teknolojiler: Bilim Seti, Bilgisayar




4.Ders (40 dakika): Ortaya ¢ikan prototipin sunumu génulli 6grenciler tarafindan
yapilir.  Sunumlarin ardindan degerlendirme tartismalari  yapilir. Akran
degerlendirme formu ile geri dénitler degerlendirilir.

Kullanilan Beceriler: is birligi, iletisim.
Kullanilan Ogrenme Yaklasimlari: is birlikli 6grenme, sunus.
Kullanilan Teknolojiler: Sunum araglari.

Ogrencilerin 6§renme siireglerinin Proje degerlendirme olgegi ile proje siireci degerlendirilir. Ogrencilerin grup
Degerlendirme dedgerlendirme calismalari ile ilgili cahismalarindaki katilimlari gézlenir ve akran degerlendirme formu ile her grup tyesi
bilgi verilen bélim birbirini degerlendirir. Ogrencilere grup calismalarina katilmalari konusunda geri

bildirim verilir.
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curriculumContent/eba/8/feny?currlD=6f0d0fe4fb7719ceca2f29d74ac25493&ty
pe=9&backlD=-1 Erisim Tarihi:01/12/2024
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